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Scopul lucrarii

» Lucrarea isi propune dezvoltarea si
implementarea unei tehnici de
recuperare a informatiei originale in
cazul detectarii urmelor de editare.




Ce este watermark-ul?

» Aplicarea unui marcaj electronic sau a unui insemn asupra
unei informatii pentru a putea realiza ulterior verificarea
autenticitatii informatiei si/sau recuperarea informatiei

originale 1n cazul detectiei de editare.

» Marcarea imaginilor digitale, audio si video sau a produselor
multimedia in general are ca scop rezolvarea problemei
dreptului de autor, verificarea originalitatii continutului

precum si recuperarea originalului din continutul modificat.



Watermark-ul digital

»  Watermark-ul digital poate fi impartit in 2
subcategorii:

de autentificare;

de restaurare.

Rolul unui watermark de autentificare este de a
proteja copyright-ul.

Rolul unui watermark de restaurare este de a
recupera informatia originala din informatia editata.




Algoritmul propus - generare wat

Imagine originald

Subesantionare Imaginea impértita in
blocuri 8x8

Imagine
subesantionata

l Transformare DCT

.

® Coeficienti DC
* Coeficienti AC



Introducerea watermark-ului

Imaginea mgma]é




Extragerea watermark-ului




Parte Aplicativa




Rezultate

Imaginea cu
watermark

Imaginea originala




Rezultate

Imagine cu watermark : o
editata pe o zona de Imaginea recuperata

256x256 pixeli
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10x10 32x32 64x64  128x128 256x256 312x312 400x400

Dimensiune PSNR-imagine editata vs.
Zona Stearsa imagine recuperati [dB]
10x10 28.2481
32x32 27.5168
64x64 26.2705
128x128 22.1861
256x256 17.6059
312x312 16.0063
400x400 14.533




Concluzii

» In urma aplicarii algoritmului pe mai multe imagini, pot
spune ca acesta si-a indeplint scopul de a recupera

imaginea initiala din imaginea cu watermark.

» Limitarile algoritmului apar odata cu editarea unei zone

din ce in ce mai mare din imagine.




Va multumesc pentru atentie!



