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Interogarea in limbaj natural a bazelor de cunostinte

Retelele de tranzitie pot fi utilizate cu succes n analiza structurii
sintactice a unui text.

O diagrama de tranzitie este un graf orientat in care arcele sunt
etichetate cu cuvinte ale unui limbaj natural. Nodurile grafului se
numesc stari. Un arc orientat desemneaza trecerea dintr-o stare in
alta. O stare in care nu intra niciun arc se numeste stare initiala. Un
arc din care nu iese niciun arc se numeste stare finala.

O fraza a unui limbaj natural este descompusa in tokeni, care separa
un concept abstract de obiectele care sunt cazuri particulare ale
acestui concept. Pentru a fi acceptata fraza, succesiunea de tokenuri
trebuie sa corespunda unui drum din diagrama, care incepe cu o
stare initiala si se termina cu o stare finala.
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Puterea generativa a diagramelor de tranzitie poate fi extinsa prin
inlocuirea entitatilor arcelor cu categoriile sintactice care corespund
acestora.

Astfel se va obtine o refea de franzitie de baza - BTN (Basic
Transition Network).

Pentru a obtine un BTN, se pot introduce urmatoarele comenzi pe
arce:

- JUMP sk — salt neconditionat de la o stare la alta;

- WRD w — precizeaza faptul ca tranzitia respectiva trebuie sa
consume cuvantul w;

- CAT xzy — specifica faptul ca trebuie sa se consume o entitate
apartinand categoriei sintactice xzy.
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Retelele de tranzitie fiind echivalente cu automatele finite
deterministe, nu pot acoperi toata clasa limbajelor independente de
context. Pentru a realiza aceasta, se extinde definitia la retele
recursive de tranzitie.

O refea de tranzitie recursiva RTN (Recursive Transition Network) se
obtine dintr-o retea de tranzitie de baza BTN daca dam posibilitatea
ca cel putin un arc al acesteia sa fie etichetat cu comanda: PUSH
nod.

Asadar o retea de tranzitie recursiva se poate caracteriza prin
ecuatia:

RTN =BTN + PUSH

Comanda PUSH nod realizeaza urmatoarele operatii:
- intrerupe operatiile aflate in curs de desfasurare;
- memoreaza starea actuala a retelei;

- trece la nodul nod; acest nod este considerat drept nod initial
pentru o alta retea.
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Fig. 2. Basic Transition Network (BTN)
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Tehnologia client-server in interogarea bazelor de
cunostinte
Un protocol reprezinta o conventie de reprezentare a datelor folosita
Tn comunicarea intre doua calculatoare.

Cele mai utilizate protocoale sunt TCP (Transmission Control
Protocol), si UDP (User Datagram Protocol).

Orice calculator conectat la Internet este identificat Tn mod unic de
adresa IP (Internet Protocol).

Un socket este un termen software abstract folosit pentru a
reprezenta fiecare din cele doua capete ale unei conexiuni intre
doua procese ce ruleaza intr-o retea.

O aplicatie de retea ce foloseste socket-uri se incadreaza in modelul
client/server de concepere a unei aplicatii.



Programele de tip server sunt cele care ofera diverse servicii
eventualilor clienti, fiind in stare de asteptare atata vreme céat nici un
client nu le solicita serviciile. Programele de tip client sunt cele care
initiaza conversatia cu un server, solicitand un anume serviciu. Un
server trebuie sa fie capabil sa trateze mai multi clienti simultan,
deci, fiecare cerere adresata serverului va fi tratata intr-un fir de
executie separat.

Avantajul protocolului TCP/IP este ca asigura realizarea unei
comunicari stabile, permanente in retea, existdnd siguranta ca
informatiile trimise de un proces vor fi receptionate corect si complet
la destinatie sau va fi semnalata o exceptie in caz contrar.
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Utilizare limbajului Java in tehnologia client-server

Java este un limbaj de programare orientat obiect.

Exista mai multe tipuri de aplicatii Java:
a. aplicatii de sine-statatoare (stand-alone);
b. aplicatii care se executa pe partea de client (appleturi);
c. aplicatii care se executa pe partea de server (servleturi).

Programarea cu fire de executie este un aspect important al
limbajului Java.

Firele de executie sunt cele care executa instructiunile. Firele de
executie nu pot rula decat in cadrul unui proces. Fiecare fir de
executie (thread) are o prioritate de executie.
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Structura generala a unui server bazat pe conexiuni este:
1. Creeaza un obiect de tip ServerSocket la un anumit port
while(true) {

2. Asteapta realizarea unei conexiuni cu un client, folosind
metoda accept;

(va fi creat un obiect nou de tip Socket)

3. Trateaza cererea venita de la client:
3.1. Deschide un flux de intrare si primeste cererea
3.2. Deschide un flux de jesire si trimite raspunsul
3.3. Inchide fluxurile si socketul nou creat
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Structura generala a unui client bazat pe conexiuni este:

1. Citeste sau declara adresa IP a serverului si portul la care acesta
ruleaza;

2. Creeaza un obiect de tip Socket cu adresa si portul specificate;
3. Comunica cu serverul:
3.1. Deschide un flux de iesire si trimite cererea;

3.2. Deschide un flux de intrare si primeste raspunsul;
3.3. Inchide fluxurile si socketul creat.

Pentru fiecare din cele doua socket-uri deschise pot fi create apoi
doua fluxuri pe octeti pentru citirea, respectiv scrierea datelor.
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Structura JTable este utilizata pentru a afisa si edita tablouri cu doua
dimensiuni. Fiecare tabel utilizeaza un table model object pentru
managementul datelor actuale ale unui tabel. Un table model object
trebuie sa implementeze interfata TableModel. Daca programatorul
nu specifica un anumit TableModel, JTable in mod automat creeaza
0 instanta a obiectului DefaultTableModel.

Un obiect Container este o componenta care poate sa contina alte
componente AWT (Abstract Window Toolkit).

Metoda setLayout a obiectului Container este utilizata pentru a seta
un manager de componente pentru acest container.

Clasa GridBagLayout este un manager care aliniaza componentele
pe orizontala si pe verticala, fara sa ceara ca toate componentele sa
aiba aceeasi dimensiune.

Un obiect GridBagLayout aseaza componentele dupa o matrice
dreptunghiulara in care o componenta poate ocupa una sau mai
multe celule ale matricii.
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Fiecare componenta manageriata de GridBagLayout este asociata
cu o instanta a obiectului GridBagConstraints.

Pentru a utiliza un GridBagLayout vor trebui particularizate unul sau
mai multe obiecte GridBagConstraints asociate componentelor
folosite.

Particularizarea se face prin setarea variabilelor acestuia:
GridBagConstraints.gridx, GridBagConstraints.gridy;
GridBagConstraints.gridwidth, GridBagConstraints.gridheigh;
GridBagConstraints.insets;

GridBagConstraints.fill — contine informatii de redimensionare a
componentei descrise: GridBagConstraints.NONE,
GridBagConstraints.HORIZONTAL, GridBagConstrints.VERTICAL,
GridBagConstraints.BOTH,;

GridBagConstraints.anchor.
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Interogarea bazelor de cunostinte in limbaj natural prin
tehnologia client-server

Entitatile de baza ale tehnologiei client-server, sunt: clientul, serverul
si reteaua.

Conceptele de baza sunt: hostul, adresa de Internet, portul si
protocoalele.

In continuare prezentam o aplicatie in care clientul adreseaza o
intrebare serverului.

1. Se lanseaza aplicatia server (figura nr. 3). Serverul agteapta
conectarea unui client.

2. Se lanseaza aplicatia client, care transmite un mesaj catre
server, introdus de la tastatura (figura nr. 4).

Aplicatia server primeste mesajul de la client, il afigeaza pe ecran si
il trimite inapoi clientului, care la randul lui afiseaza pe ecran acest
mesaj (figura nr. 7).
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Fig. 3. Lansarea in executie a aplicatiei server



CLIENT-SERVER COMMUNICATION TO QUERY A DATA BASE
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Fig. 4. Lansarea in executie a aplicatiei client
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CLIENT-SERVER COMMUNICATION TO QUERY A DATA BASE

DATA BASES INTERROGATION USING CLIENT-SERVER T...

CHOOSE A ENOWLEDGE BASE: |Edu¢ation ~| Confirm the ...

INTERROGATION: ANSWER FROM SERVER:

vhat is the education level of Peter?|  |[*|=============—==—======

=lAll employees of data base:
Preschool Primary Secondary Higher

Send query

Another query

|

1] Il | [v] 4] Il |

MESSAGES FROM SEEVER: GRAMMAR: GRAMMAR
Welcome to my server!
Choose a Data Base! Change_DB
Select it from the first choice structure.
ou can choose another DB.
ou have chosen the data base Education

<7 Il | ] |«] il | ] |

DOCTORAND: SORIN DINC A

Fig. 6. Alegerea bazei de cunostinte



DATA BASES INTERROGATION USING CLIENT-SERVER T...
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Fig. 7. Intrebarea adresata de client si raspunsul dat de server
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