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INFORMATIZAREA IN EDUCATIE

- Modernizarea tehnologiei si a strategiilor
didactice consta in crearea unui cadru adecvat
care sa asigure transformarea celui care invata
in subiect al propriei formari.

» Principala provocare a TIC o reprezinta crearea
unui mediu pentru si deschis invatari.

 |AC reprezinta un mod de instruire care implica
Interactivitatea directa intre elevi si calculator.



UTILIZAREA CALCULATORULUI
LA DISCIPLINA FIZICA

- Calculatorul simuleaza procese si fenomene
complexe pe care mijloacele didactice
traditionale nu le pot pune in evidenta.

» Folosirea Tn exces a calculatorului poate
conduce, insa, la pierderea abilitatilor practice,
de calcul si de investigare a realitatii.

- La disciplina Fizica pot fi utilizate cu succes o
serie de facilitati oferite de TIC: platforme
electronice, site-uri web, bloguri, postere
electronice, softuri de simulare.



PLATFORMA ELECTRONICA
MOODLE

- Platforma de e-learning
Moodle ofera:

« un mediu de socializare si

e cursuri si evaluare in sistem - -
electronic

- posibilitatea cursantilor de
a invata impreuna.

- Platforma e-learning se
bazeaza pe resurse si
activitati.



PLATFORMA ELECTRONICA
CLAROLINE

Platfoma de e-learning
Claroline are trei |
caracteristici majore: S

*este usor de instalat si st s
administrat;

are o interfata prietenoasa,;

eare un numar suficient de

funcitii astfel incat sa ofere

suport atat pentru predare,

invatare cat si pentru

evaluare
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SITE-URI WEB

- Site-ul este o adresa de Internet de tipul www.nume.ro
care este gestionata de un furnizor de servicii de
gazduire si design web.

- Elevii utilizeaza site-uri specializate in realizarea de
pagini web, facilitatile oferite de acestea permitandu-le
organizarea creativa a informatiei sau aplicatii precum
Edu Integrator.
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WIKI

« Wiki este o aplicatie
web ce permite
utilizatorilor sa
adauge continut si sa
pastreze propriile lor
versiuni succesive, la
fel ca pe un forum
Internet, dar permite si
oricui altcuiva sa
editeze continutul.
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Bine ati venit pe acest spatiu virtual!

Acest spatiu va i utilizat pentru dezvohtarea de practici colaborative
Vom utiliza metoda invatarii prin proiecte care astazi este foarte utilizata in toate tarile lumii.
Cititi mai multe despre aceasta metoda pe site-ul hitp./educate. intel.com/ro/Ps {Design/Design/#

De ce invatarea prin proiecte?

Metoda proiectului este un modsl de instruire centrat pe elev.
Proisctele proiectului implica slevi in rezolvarsa unor sarcini de lucru complexe, ce facilteaza dezvoltarsa de compstents de nivel superior
necasare in secolul Xl




INVATAREA COLABORATIVA
GOOGLE.DOCS

llllllllllll

Aplicatia permite
Crearea de
documente, foi de
calcul sau prezentari W R
pe care mai multe B il e
persoane pot lucra =.¢ e
impreund, in acelasi .
timp, chiar daca eise
afla la alt computer.
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BLOG-UL

- Un blog este un site pe
Internet care respecta o
structura a continutului
definita prin ordinea invers
cronologica in care acesta
apare pe prima pagina.

« Un blog este definit de tema
sa si de autor.

 Blog-ul pune accent pe
experientele personale ale
persoanei care scrie in el.

Monthly Archives: ianuarie 2011

Efectele curentului electric in organismul uman
Cu toate ca fenomenele electrice referitoare la organismele vii sunt cunoscute inca din anii
din jurul lui 1800, cunostintele privind pericolul curentului electric sunt incomplete si nici
in prezent problema nu este pe deplin elucidata. Spre deosebire de alte fenomene ...
Continue reading —

Poste a agged articole, cauze ent electric, efecte. tema crie e

Elevi experimentand

Am gasit un videoclip dragut, care cred ca v-ar placea. Enjoy!

Efectul magnetic al curentului

Curentul electric poate produce fenomene diferite: caldura, fenomen cunoscut sub numele
de efect termic sau efect Joule: aparitia unei forte asupra conductoarelor strabatute de el
aflate in camp magnetic, cunoscute sub denumirea de forte electromagnetice sau forte

electrodinamice: aparitia unui ... Continue reading —
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GLOG-UL

« Posterul reprezinta atat un
iInstrument de comunicare, cat si
unul de instruire si evaluare.
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HARTA CONCEPTUALA

- Hartile conceptuale:

- constituie o tehnica de
reprezentare vizuala a structurii
informationale ce descrie ———
modul in care conceptele dintr- !
un domeniu interrelationeaza; e

* promoveaza conceptla conform T——L
careia elevul trebuie sa fie —— = e N
constient de modul in care se
leaga conceptele unele de
altele.

- Realizate electronic, aceste
harti sunt practic o mterfata a
intregului continut studiat.




SIMULARILE

- Un rol foarte important la Fizica il au
simularile sau experimentele virtuale.

- Experimentele virtuale sau simularile
pot Tnlocui un experiment real atunci

cand fenomenele nu pot fi investigate T e
sau observate in realitate, aparatura | , / A\ —
de laborator este complicata, /' /S S \ = =
costisitoare si inaccesibila sau L \__/ T .
reprezinta un pericol pentru mediul de T o
laborator real. . 1 il

- Experimentele virtuale fata de
experimentele reale au avantajul ca
inlatura limitele de spatiu si de timp,
permitand elevilor utilizarea lor
nelimitata si repetata.



EXPERIMENTELE VIRTUALE

Experimentul virtual este o resursa
alternativa sau complementara in
studiul fenomenelor si proceselor
existente in natura.

Avantaje:

-permite elevilor contrulul asupra
unui numar mai mare de factori care
influenteaza fenomenul studiat;
-faciliteaza intelegerea fenomenului
studiat de catre elevii care au
deficiente motorii Si nu pot realiza cu
alt sprijin experimentul efectiv.
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CONCLUZII

» Noile tehnologii de invatare permit alinierea cursurilor la
evolutiile stiintei, facand posibila aducerea in sala de
clasa a unei curricule interesante bazata pe probleme
din lumea reala si ofera instrumente pentru
imbunatatirea invatarii.

» Aceste sisteme de comunicare pot accelera capacitatile
comunicationale, imaginative si inventive ale elevilor, dar
le si pot incetini sau stopa, daca nu sunt utilizate
adecvat situatiel educationale.

 Oricat de performanta ar fi noua tehnologie, aceasta
trebuie completata cu strategii traditionale de performare
a abilitatilor umane.



VA MULTUMESC!



